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Résumgé

L auteur: _ . .
Jutilise Linux depuis 1997.Dans cet article, nous allons aborder les boites et les tables. Grace
Liberté. flexibilité et elles, nous serons capables de disposer les composants la ou nous
opensource. Ce sont les voulons dans les fenétres. Pour bien comprendre ces articles, vous
propriétés que je préfére. posséder les notions suivantes de programmation en langage C:
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De plus, il est recommandé de lit@rticle précédent

Organiser les composants grace a des boites

"Packer" des composants signifie placer ces composants dans I'ordre souhaité dans une fenétr
facons de faire cela avec GTK consiste a utiliser des boites. L’objectif principal des boites est
d’organiser les composants de facon a les placer verticalement ou horizontalement. 1l y a deux
boites: les horizontales et les verticales. Voyons en détails ces deux types :

Boites horizontales



Dans ce type de boite, les composants sont disposés horizontalement. La fonction suivante est
pour créer une boite horizontale.

gt k_wi dget *box;
box=gt k_hbox_new( gbool ean honbgenous, gint spacing);

ou le paramétrbomogeneous est utilisé pour indiquer si les composants sont placés de fagon
homogénes ou non: si odiIRUE), alors les composants remplissent la totalité de la boite a égale
distance les uns des autres, et si KL_SE), ils sont placés cote a cospacing est utilisé pour défin
I'espace minimal entre les composants.

Boites verticales

Avec ce type de boite, les composants sont disposés verticalement. La fonction suivante est uti
créer une boite verticale.

gt k_wi dget *box;
box=gt k_vbox_new( gbool ean honbgenous, gint spacing);

Les parametres de cette fonction ont la méme signification que pour 'gtk_hbox_new’.

Propriétés communes des boites

Ajouter des composants peut étre fait de deux facons: la premiére est la suivante :

gt k_box_pack_start (& kBox *box, & kW dget *child,
I,

ghool ean expand, gbool ean fi gui nt paddi ng) ;

Avec cette fonction, nous pouvons ajouter des composants dans une boite (sur le coté gauche
boite horizontale ou en haut pour une boite verticedx)est la boite a laquelle nous voulons ajoute
composantchild est le composant a ajoutexpand est utilisé pour étendre la taille du composant d
maniere a ce qu’il prenne tout I'espace disponipdelding sert a ajouter un espace additionnel sur |
gauche et la droite.

La fonction complémentaire de gtk _box_pack_start est gtk_box_pack_end

gt k_box_pack_end( G kBox *box, & kW dget *child
I

gbool ean expand, gbool ean fi I gui nt paddi ng) ;

Cette fonction nous permet d’ajouter des composants a la fin (a droite ou en bas) d’'une boite. L
parametres ont la méme signification que pour la fonction précédente.

Pour ajouter une boite dans une fenétre, la fonction suivante est utilisée:

gt k_contai ner _add (& kCont ai ner *cont ai ner, & kW dget *conponent);



container est la fenétre dans laquelle sera ajoutée la lmoitggonent est la boite ajoutée. Par exemp
pour ajouter la boite créée plus t6t a la fenéinelow, on utilise la commande suivante :

gt k_cont ai ner _add( GTK_CONTAI NER(wi ndow) , box) ;

gt k_box_set honmpgeneous (G kBox *box, gbool ean honbgenous);
gt k_box_set _spaci ng( G kBox *box, gint spacing);

La premiére fonction ci-dessus est utilisée pour changer la propriété d’homogénéité d’'une boite
deuxieme pour changer I'espacement des composants dans uneolast.la boite a modifier.

gt k_box_set _chil d_packi ng( G&kBox *box, & kW dget *shild,
gbool ean expand, gboolean fill, guint padding,
& kPackType packi ngtype);

Cette fonction redéfinit les propriétés d’'un composant déja positionné. Les paramétres ont la m
signification que dans la fonction gtk_box_pack_staatkingtype peut étre GTK_PACK_START ou
GTK_PACK_END. GTK_PACK_START positionne le composant au début de la boite s'il a été
disposé en utilisant la fonction gtk_pack_end. A l'inverse, GTK_PACK_END positionne le comg
la fin de la boite s'il a été disposé par la fonction gtk_pack_start.

Pour mieux comprendre ceci, essayez le code suikaitlar.c

L estables

Les tables, comme en HTML, nous aident a placer des composants dans des cellules. Pour cel
de créer une table possédant assez de lignes et de colonnes. Ensuite, nous pouvons placer un
dans une cellule ou un groupe de cellules (seulement pour celles situées céte a cbte). Pour cré
table, on utilise la fonction suivante:

& kW dget *tabl e;
G kWdget* gtk table new(guint row, guint columm, gbool ean honbgenous);

row est le nombre de lignesplumn est le nombre de colonnémmogenous est utilisé pour disposer |
composants de facon homogene.

La fonction suivante est utilisée pour ajouter un composant a une table:

void gtk table attach (G kTable *table, &kWdget *child,
guint left_attach, guint right_attach, guint top_attach,
gui nt bottom attach, &G kAttachOptions xoptions,
G kAttachOptions yoptions, guint xpadding, guint ypadding);

table est la table dans laquelle seront ajoutés les composahtkdetst le composant a ajouter.
left_attach est le numéro de la cellule de gauche ou le composant sera aghitéttach est le numért
de la cellule de droite ou le composant sera ajtopéattach est le numéro de la cellule du dessus ¢
composant sera ajoutélmtitom attach celle du dessous. Des composants peuvent occuper plus ¢
cellule.



xoptions etyoptions peuvent avoir trois valeurs différentes : GTK_FILL, GTK_EXPAND,
GTK_SHRINK. Avec GTK_FILL le composant occupe une cellule (ou un groupe de cellules)
entierement. Avec GTK_EXPAND le composant est situé au centre de la cellule (ou d’'un group
cellules) et GTK_SHRINK permet de I'adapter (le rétrécir) aux dimensions de la cellule (ou du ¢
de cellules)xoptions permet de ne jouer que sur I'axe x des cellulgsm@ions que sur I'axe y.

xpadding ajoute de I'espace a gauche et a droite d’'un composant suivant I'axe x, algpadylieg le
fait suivant I'axe y.

Voici un exemple de code:

#i ncl ude <gtk/gtk. h>
voi d del ete_event( G kWdget *w dget, GdkEvent *event, gpointer data )

gtk_main quit ();

int main( int argc, char *argv[] )

& kW dget *wi ndow;
& kW dget *button;
& kW dget *tabl e;

gtk_init (&rgc, &argv);
wi ndow = gt k_wi ndow _new ( GTK_W NDOW TOPLEVEL) ;

gt k_signal _connect (GIK _OBJECT (wi ndow), "delete_event",
GITK_SI GNAL_FUNC (del ete_event), NULL);

table = gtk _table new (2, 2, TRUE);
gt k_cont ai ner _add ( GTK_CONTAI NER (w ndow), table);

button = gtk _button _new with_|abel ("button 1");

gtk_table_attach(GIK_TABLE(table), button, 0, 1, 0, 2, GTK_SHRI NK,
GTK_SHRI NK, 0, 0);

gt k_wi dget _show (button);

button = gtk_button_new with_| abel ("button 2");

gtk _table_attach (GIK TABLE(table), button, 1, 2, 1, 2,
GTK_SHRI NK, GTK_SHRI NK, 0, 0) ;

gt k_wi dget _show (button);

button = gtk_button_new with_| abel ("button 3");

gtk table attach (GIK TABLE(table), button, 1, 2, 0, 1,
GTK_SHRI NK, GTK_SHRI NK, 0, 0) ;

gt k_wi dget _show (button);

gt k_wi dget _show (table);
gt k_wi dget _show (wi ndow) ;

gtk_main ();

return O;



Comme gtk_table_attach posséde de nombreux parametres, une nouvelle fonction plus courte
creee; gtk_table_attach_defaults. Cette fonction fait la méme chose avec moins de parametres

void gtk _table_ attach_defaults (G kTable *table, & kWdget *child,
guint left_attach, guint right_attach, guint top_attach,
gui nt bottom attach);

Les parametres s’utilisent de la méme fagoptions et yoptions ont la valeur
GTK_FILL|GTK_EXPAND. xpadding etypadding ont la valeur 0.

La fonction suivante est utilisée pour changer le nombre de lignes et de colonnes d’'une table e;
void gtk _table resize(&kTable *table, guint rows, guint colums);
Avec les fonctions suivantes, vous pouvez changer I'espacement dans une ligne ou dans une c
void gtk table set row spacing (G kTable *table, guint row,

gui nt spaci ng);
void gtk_table_set_col _spacing (GkTable *table, guint colum,

gui nt spaci ng);

Les fonctions suivantes permettent de changer 'espacement pour toutes les lignes ou les color

void gtk_table_set_row spacings (& kTable *table, guint spacing);
void gtk table set col spacings (&G kTable *table, guint spacing);

La fonction suivante change la valeur d’homogénéité d’'une table existante :

void gtk _table _set honbgeneous (G kTable *tabl e, gbool ean honbgenous);

En résumé

Dans cet article, nous avons vu différentes maniéres d’organiser des composants, puis les fonc
propriétés des boites et des tables. J'ai toujours plaisir a recevoir des questions, des commentz
idées de lecteurs. Envoyez-moi simplement un courrier électronique....
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